Friihférderung zuhause Hithnerhaus

5IE BENOTIGEN PRO SPIELER EINEN HOLZSTAB LIND
EINE Wa5CHEKLAMMER. \\% .

AUBERTEM BENOTIGEN SIE PAPIER, STIFTE, EINE
SCHERE, KLEBE UND EVTL. KLEBEBANT.
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Huhn und Haus

JEVER SPIELER MALT SICH EIN HAUS LUND EIN HUHN
AUF EIN 5TUCK PAPIER UND SCHNEIPET ES AUS.

VAS HAUS WIRD MIT KLEBEBAND AM ENPE PES
STABS BEFESTIGT UNP PAS HUHN AUF PER
WasCHEKLAMMER. ALLE 1,5 CM WIRD MIT DEM STIFT
EINE MARKIERUNG AUF PEM STAB GEMACHT. PIE
KLAMMER STARTET AM ANVEREN ENVE VES STABS.

NUN WIRD REIHUM GEWURFELT UND JEDER SETZT
VAS HUHN UM S0 VIELE MARKIERUNGEN WEITER, WIE

PER WURFEL ANZEIGT. i
DAS SCHNELLSTE HUHN AM HALIS GEWINNT. L

Symbole aus METACOM



